Grade Curricular - UFERSA

1° periodo

2° periodo

3° periodo

4° periodo

5° periodo

6° periodo

7° periodo

8° periodo

Ciencia da Compuvutagao

, Geometria Introdugdo a Introdugdo a Computagao e
Fund. Calculo Anadlitica Légica Computacdo Sociedade
V y l(
Cdilculo Dif. e ‘ . Circuitos Progr. de Andlise e Exp.
Integral Algebra Linear Digitais Computadores textual
o V o
Estatistica Banco de Arg. e Org. de Prog. Orientada Fil. da Ciéncia e Matematica
Dados computadores a Objetos Met. Cientifica Discreta
vV @ 24 o \ 4
Cdiculo Estrutura de Sistemas Andl. e Proj. Oobtativa | Ling. Formais e
Numérico Dados | Operacionais Orient. a Obj. P Automatos
24 v v yl(
Inteligéncia Estrutura de Redes de Engenharia de Obtativa Il Teoria da
Artificial Dados Il Computadores Software P Computacado
o | yv— N
Teoria dos Andlise de Sistemas . . .
Grafos Algoritmos Distribuidos Optativa lll Optativa IV Compiladores
o @
Computagao Sistemas . Ootativa VI Optativa Vil
Grdfica Multimidia Optativa V prativ
. Cl ..
Seguranca . . . + A
Empreended. Computacional Optativa Vi Optativa IX Optativa X “
TN @
*An *
Computacao basica Tecnologias da computagao Matemadtica Humanistica ae” C/ d dq

Computagdo



Grade de optativas - UFERSA

Ciencia

da Compvutacao

Arq. Software

Aprendizagem

Automacgado e

BD ndo

Cdlculo |

Cdlculo I

de mdquina Controle convencionais
Computacdo . . Des. Cédigo Des. Dispositivos Eletricidade e Engenharia de
Criptografia Lo . . .
paralela seguro moveis magnetismo requisitos
Equacoes Fund. de Fund. de Fund. de Gestao de Interagao
diferenciais filosofia economia marketing projetos Humano Comp.
Interconexao Introd. a ) Intr. a Intr. a fungao Intfrod. a Introd. a
de redes administracao contabilidade de v. varidveis microeletronica robdtica
Lab. de Lab. de mat Lab. de Lab. de prog. Libras Ling. descrigao
circuitos digitais aplicada programacdo or. objetos de hardware
Mecanica Microproc. e Ondas e Pesquisa Pratica de Pratica de
classica microcontr. termodinGmica Operacional ensino | EAD ensino IlIl EAD
P,r: Tec. Est.. Pros:. Digital de Prog. de Jogos Prog. de Jogos Prog. Distribuida Prog. Orientada
Andlise experim imagens 3D a aspectos
Programacdo Qualidade de Sist. Info. . Sist. C
WEB software coardficas Sist. Tempo real Embarcados Sociologia
L. Teste de Topicos s o s
Soft. Basico software Espe'ziqis X * Consultar pre-requisitos no PPC do curso




